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Шифрлау файлдық жүйесін пайдалану

Жұмыстың мақсаты: GPSS World симуляциялық ортасымен танысу, тілдің негізгі операторларын зерттеу, статистикалық мәліметтерді жинау және талдау, бір арналы және көп арналы құрылғылардың өнімділігін бағалау.

1.1 Теориялық ақпарат

GPSS модельдеу жүйесі нақты объектілерді модельдеу үшін ең қолайлы, олар кезек жүйелерінің (QS) бір немесе бірнеше түйіндері ретінде ұсынылуы мүмкін. GPSS модельдеу тілінде қолданбалы ағындарды, бір арналы және көп арналы QS түйіндерін, кезектерді және т.б. модельдеуге арналған арнайы құралдар бар. GPSS тілі  кез келген QS моделін жасауға мүмкіндік береді: ашық және жабық, бір арналы және көп арналы, шектеусіз кезектер, сәтсіздіктер, кезек шектеулері және т.б. QS негізгі сипаттамалары (түйіннің жүктеме факторлары, кезек ұзындығы және т.б.) модельдеу процесі кезінде автоматты түрде анықталады және модель шығыс деректерінің бөлігі ретінде көрсетіледі. Сонымен бірге GPSS тілінің көмегімен жүйені модельдеу мәселелерін шешуге болады, олар үшін әдетте QS түріндегі сипаттама қолданылмайды.
GPSS тілінің жұмысы Монте-Карло әдісін қолдануға негізделген. Көп жағдайда Монте-Карло әдісінің операциялары (кездейсоқ сандар генераторларын шақыру, шарттарды тексеру және т.б.) GPSS тілінде автоматты түрде орындалады, яғни олар пайдаланушыдан жасырылады. Дегенмен, қажет болған жағдайда пайдаланушының GPSS бағдарламасында осы әдістің операцияларын жүзеге асыру мүмкіндігі бар.
Бұл жұмыста GPSS модельдеу жүйесінің іске асырылуының бірі GPSS World жүйесі қарастырылады.

2.1 Практикалық тапсырмалар

Тапсырма. Циклдарды ұйымдастыру, стандартты сандарды қолдану атрибуттар.

Негізгі операторлар: assign, loop, test.
Қоймаға контейнерлері бар жүк көліктері келеді (4-тен 10 данаға дейін). Орташа алғанда, a автомобильдер сағатына қоймаға келеді(олардың келу моменттері арасындағы интервалдар экспоненциалды кездейсоқ шамалар). Бір уақытта қоймада 3-тен көп емес автомобиль түсірілуі мүмкін. Бір контейнерді түсіру 4-тен 12 минутқа дейін созылады. Қойма b контейнерлерін орналастырады. Қойма толтырылған кезде түсіру тоқтатылады.
Жүктердің шамамен c % -ы қоймаға тиесілі автомобильдермен тапсырыс берушілерге жеткізіледі. Қоймада e автомобильдері бар. Жүктерді Тапсырыс берушіге жеткізу 1-ден 5 сағатқа дейін созылады. Жүктің түсуінен Тапсырыс берушінің автомобильдері келгенге дейінгі аралық 5-тен 20 сағатқа дейін.
Бір уақытта қоймада бес автомобильден артық емес жүктеуге болады. Тиеу уақытының құны шамамен түсіру уақытымен бірдей.
Күнтізбелік жыл ішінде қойманың жұмысын талдау үшін имитациялық бағдарлама әзірлеу. Қойма арқылы өтетін контейнерлердің санын анықтаңыз. Қойманың оңтайлы көлемін анықтаңыз. Тапсырыс берушіге жүктің жеткізілуінің минималды және максималды уақытын машинаның өз күшімен және Тапсырыс берушінің машиналарымен қоймаға келген сәттен бастап анықтаңыз. Қойма жұмысының тиімділігін арттыру нұсқаларын ұсыну. Тапсырмалар жеке нұсқаларға сәйкес орындалады (1-кесте).

1-кесте-жеке тапсырмалардың нұсқалары
	Вариант
	A
	b
	c
	e

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	8
	200
	10
	4

	2
	10
	150
	15
	5

	3
	12
	300
	20
	3

	4
	14
	100
	25
	8

	5
	15
	180
	30
	10

	6
	7
	140
	35
	12

	7
	8
	220
	40
	8

	8
	9
	260
	45
	10

	9
	10
	180
	50
	8

	10
	11
	270
	55
	12

	11
	12
	210
	60
	8

	12
	13
	130
	65
	9

	13
	14
	280
	70
	11

	14
	15
	290
	30
	13

	15
	16
	240
	40
	7



№2 есепті шешудің мысалы
Қоймаға контейнерлері бар жүк көліктері (3-тен 5 данаға дейін) 10 минуттан кейін келеді.СҚО-мен 1 минутқа тең. бір мезгілде қоймада 3-тен аспайтын автомобиль түсірілуі мүмкін. Бір контейнерді түсіру дәл 5 минутты алады. Қоймада 100 контейнер бар. Қойманы толтыру кезінде түсіру тоқтатылады. Қоймада әкелінген жүкті клиенттерге жеткізуге арналған 10 автомобиль бар. Жеткізу 40-60 минутты алады, ал қайтару уақыты жүкпен жүру98 ұзақтығының 80% құрайды. Бір контей-нердің жүктелу уақыты-3 минут. Жүктеу үшін барлығы 2 орын бар. Машинаны түсіру 10 минутты алады.екі тиеу/ тиеу операциялары арасындағы уақыт аралығы 1 минутты құрайды. күнтізбелік емес уақытта қойма арқылы өткен контейнерлердің санын анықтау үшін имитациялық бағдарлама жасаңыз.



Листинг программы

sklad	storage	100
pogr	storage	2
razg	storage	3
car	storage	10
	generate	(normal(1,10,1))
	assign	1,(duniform(2,3,5))
	assign	2,p1
	enter	razg
m_razg	advance	5
	enter	sklad
	loop	1,m_razg
	advance	1
	leave	razg
	enter	car
[bookmark: OLE_LINK13][bookmark: OLE_LINK14]	enter	pogr
zagr	advance	3
	leave	sklad
	loop	2,zagr
	advance	1
	leave	pogr
	assign	5,(uniform(3,40,60))
	advance	p5
	advance	10
	advance	(0.8#p5)
	leave	car
	terminate
	generate	(1440#7)
	terminate	1
	start	1

Выходная статистика
		

           START TIME           END TIME  BLOCKS  FACILITIES  STORAGES
                0.000          10080.000    26        0          4

 LABEL              LOC  BLOCK TYPE     ENTRY COUNT CURRENT COUNT RETRY
                    1    GENERATE          1005             0       0
                    2    ASSIGN            1005             0       0
                    3    ASSIGN            1005             0       0
                    4    TEST              1005             0       0
                    5    TEST               943            97       0
POG                 6    ENTER              908             0       0
M_RAZG              7    ADVANCE           3591             3       0
                    8    ENTER             3588             0       0
                    9    LOOP              3588             0       0
                   10    ADVANCE            905             0       0
                   11    LEAVE              905            24       0
                   12    ENTER              881             0       0
                   13    ENTER              881             0       0
ZAGR               14    ADVANCE           3490             1       0
                   15    LEAVE             3489             0       0
                   16    LOOP              3489             0       0
                   17    ADVANCE            880             1       0
                   18    LEAVE              879             0       0
                   19    ASSIGN             879             0       0
                   20    ADVANCE            879             5       0
                   21    ADVANCE            874             0       0
                   22    ADVANCE            874             3       0
                   23    LEAVE              871             0       0
                   24    TERMINATE          871             0       0
                   25    GENERATE             1             0       0
                   26    TERMINATE            1             0       0

STORAGE            CAP. REM. MIN. MAX.  ENTRIES AVL.  AVE.C. UTIL. RETRY DELAY
 SKLAD             100    1   0   100     3588   1   84.486  0.845    0    0
 POGR                2    0   0     2      881   1    1.126  0.563    0    0
 RAZG                3    0   0     3      908   1    2.750  0.917    0   97
 CAR                10    0   0    10      881   1    9.921  0.992    0   24



